COUP
DE
Z:

REGLES DU JEU

Lance le dé et avance
sur le parcours
en suivant les cases.

Génial ! Les animaux
te font avancer vers les
cases bleues qu'ils touchent.

Exemples :
Le taureau te fait aller

directement en case 10!
La baleine en case 16 !

Oh non... Les actes cruels
sur les animaux te font
reculer vers les cases bleues
que les objets indiquent...
Exemples :

Le couteau te fait reculer
en case 48.

Le harpon en case 1.
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